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RESUMO

O JFLOW é um software que permite a criacdo de algoritmos computacionais
em forma de fluxograma, sendo capaz de interpretar o fluxograma criado,
transforméa-lo em codigo fonte e executa-lo, tornando-o um algoritmo funcional.

Toma-se como principal objetivo a utilizacdo do software em instituicbes
educacionais, como recurso didatico em disciplinas que compreendam a criacéo e
compreensao de algoritmos e logica de programacdo, para auxiliar o aprendizado
através da abstracdo, pois compreender logica de programacédo e seus paradigmas
€ uma tarefa complexa para iniciantes, como alunos recém-ingressados no curso de
informética.

Promove-se o aprendizado de légica, permitindo a criacdo de algoritmos
utilizando somente recursos visuais (fluxograma) como meio de representacao,
facilitando a abstracéo e entendimento do algoritmo criado, além da padronizacao e
agilidade no desenvolvimento e conversdo. Conta-se também com auxilio do
software e com uma interface simplificada, mas que permite também um controle

avancado por parte do usuario, alertando-o para erros.
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1 INTRODUCAO

O JFLOW é um software desenvolvido para ser utilizado como ferramenta
para o ensino da disciplina Logica de Programacado, permitindo a criacdo de
algoritmos computacionais na forma de fluxograma, tipo de diagrama utilizado
especificamente para representacdo de algoritmos, que por ser uma linguagem
visual, facilita a compreensédo do algoritmo criado. O JFLOW entdo é capaz de
interpretar o fluxograma criado, transforma-lo em cédigo fonte e entdo executa-lo,

tornando-o um algoritmo funcional.



2 REFERENCIAL TEORICO

A primeira forma de obtencdo de matérias para o desenvolvimento do
JFLOW, para averiguar quais as condi¢cGes para o seu desenvolvimento para alunos
que tem dificuldade de Idgica de programacdo, os quais o JFLOW necessitaria de
solucionar e quais seriam 0s seus objetivos, foi a pesquisa de campo feita através da
plataforma online Google Forms. Em forma de formulario, foi perguntado se
utilizariam um software que auxiliasse na construcdo de fluxogramas e no
aprendizado de l6gica de programacao.

Além deste método, posteriormente, foi realizada também a demonstracdo do
protétipo do projeto ja em funcionamento, para turmas que estavam cursando
modulo do curso técnico de informatica, que registram suas impressdes dos
aspectos principais do software e seu funcionamento.

Esses meétodos de pesquisa foram realizados com sucesso devido a
colaboracédo dos professores Nelson Gerbeli, do orientador Alexandre Valezzi e das
professoras Rosana Maria Traversa e Simone Faccio, todos docentes da Etec Jorge
Street.

Eles estabeleceram suas opinides sobre o software e a dificuldade dos alunos
para aprenderem sobre l6gica de programacdo que permitiu uma analise profunda
para o desenvolvimento do JFLOW.

A pesquisa tedrica para insercdo de contetdos didaticos no sistema, que
seriam exibidos ao usuério através da janela JHELP, foi cautelosamente elaborada,
para evitar a inconsisténcia dos dados ou informagfes. Os conteudos utilizados
foram retirados de livros didaticos e de sites que contém artigos escritos por
professores da area, para uma maior precisdo e consisténcia das informacoes
transmitidas aos alunos que viriam utilizar o sistema.

Além do mais, se tratar de um contetdo com fins de didaticos, a qualidade
das informacdes é essencial para uma boa aplicacdo do sistema e bons resultados,
pois um dos objetivos do sistema € uma fonte de dados confiavel que aumenta o
conhecimento didatico especifico do aluno a realizacdo das aulas praticas de l6gica
de programacdo, sendo um complemento aos conteddos préaticos vistos no

laboratério.
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Para auxiliar no desenvolvimento da programacdo do sistema, devido a
necessidade de buscar conhecimentos além do contetdo aplicado em sala de aula,
foram realizadas pesquisas em sites de programacéo e professores na area de TI,
adaptando as necessidades do desenvolvimento do sistema, além de livros técnicos
de programacéo.

A pesquisa tedrica para o desenvolvimento do sistema priorizou a
consisténcia e a veracidade dos resultados, logo, foi feita em fontes de qualidade de
conteudo para garantir melhores resultados em alcance dos objetivos definidos pelo

projeto do sistema, a partir da pesquisa para o referencial teérico do JFLOW.



3 DIAGRAMA DE ATIVIDADES

O diagrama de atividades tem a funcdo de sintetizar e melhor ilustrar o
funcionamento do projeto representando uma rotina a ser executada pelo software.
O funcionamento do JFLOW esta representado por meio do diagrama da proxima
pagina.
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4 TABELA DE CUSTOS
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Item Quantidade Preco Preco Total
Logica de 1 unidade R$89,00 R$89,00
Programacéao e
Estruturas de
Dados — Com
Aplicacbes em
Java — 22 Ed.
Visual Studio 1 unidade Gratuito Gratuito
Community 2015
Photoshop CS6 1 unidade Gratuito Gratuito
Versao de teste
SQL Server 2012 1 unidade Gratuito Gratuito
IDE
Custo Total para o desenvolvimento do projeto R$89,00
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5 FUNCIONAMENTO DO JFLOW

5.1 Interface Principal

# |Flow - Sem titulo

Arquive  Editar  Ajuda

o Inicio

Executar

Warigveiz

@

Exportar

&

Opgdes

Na interface principal é possivel visualizar o projeto-fluxograma que esta
sendo desenvolvido (ou ja criado). Essa tela € responsavel por fazer a transicédo de
outras telas com determinadas fungbes que auxiliam e criam (ou editam)
determinadas partes que unidas num Unico conjunto compdem o projeto desejado

pelo usuario.

Essa tela possui sete botdes que realizam determinadas fun¢des dentro do

software para a criagdo de projetos. Sao esses botdes:

>

Executar

Botdo Executar: Tem a funcdo de verificar e fazer a varredura do projeto,
assim, apontando erros que impedem a compilacado desse programa. Caso néo haja

erros, o programa é executado.
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Wariaveis

Botdo de Variaveis: E responsavel pela chamada da tela de variaveis, ao
qual possibilita o usuario criar e editar todas as variaveis que serdo usadas no

programa.

&

Exportar

Botdo de Exportacdo: E responsavel por exportar o projeto que esta sendo
criado até entdo. Nele é possivel criar trés arquivos, um de pseudocddigo, outro em

sintaxe (Java) e outro de imagem PNG (apenas o fluxograma).

5

Opgdes

Botdo de Configuracdo: Exibe o menu que possui duas fungdes, permite
que o usuario escolha o caminho do JDK (para a execucdo do projeto criado), e a

opcéao de mostrar cédigo fonte ao final da execucéo.

Mowvo Ctrl + M
Abrir Ctrl + O
Salvar Ctrl + 5
Salvar Como

Exportar Ctrl+ E

Fechar A+ F4

Botdo Arquivo: Localizado na parte superior da tela, possui as respectivas

funcdes:
) Novo: criar novo projeto;
o Abrir: abre um projeto ja criado a partir do caminho escolhido;
o Salvar: apenas salvar o projeto que esta sendo editado a partir do

caminho onde ele ja foi salvo;
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o Salvar Como: escolher o caminho onde o projeto sera salvo e grava-lo;
o Exportar. exporta o projeto em pseudocodigo, linguagem Java e/ou
arquivo PNG (somente o fluxograma);

o Fechar: Encerra o software;

Opcées

Linguagem

Bot&o Editar: Tem as fungdes de:

. Opcodes: abrir o menu opcbes onde é possivel fazer a insercdo do
caminho do JDK e a opc¢do de mostrar cédigo fonte ao final da execucéo do projeto;
. Linguagem: abre uma caixa onde é possivel escolher o idioma do

software (Inglés EN-EUA e Portugués BR);

Abrir o JHelp  Ctrl + )
Visitar o site

Sobre

Botdo Ajuda: E responsavel por mais outras trés funcgoes:

o Abrir o JHELP: responséavel pela chamada da tela JHELP (manual de
ajuda ao usuério), que contém textos e exemplos de linguagem de programacéao e
um tutorial de ajuda sobre o funcionamento do JFLOW;

o Visitar o site: tem a funcdo de redirecionar a Home do site oficial
JFLOW;

o Sobre: traz informacdes referentes da versao do software;
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5.2 Manipulando Formas

Essa etapa de desenvolvimento esta relacionada a criagdo do diagrama

(apenas formas).
5.2.1 Botbes de manipulacao

Os botdes de manipulacdo sédo responséveis pela chamada de cada tela de

acordo com a sua funcéo.

E possivel abrir esse menu clicando com o botdo direito do mouse em cima

da forma desejada.

5.2.2 Na forma inicial

Iy
: Q Adicionar Forma
@ Editar Inicio

o Adicionar Forma: responsavel pela adesdo de uma forma, criando um

fluxo;

o Editar Inicio: responséavel pela edicdo da forma.

5.2.3 No processo

Adicionar Forma

1
@ Editar Forma

Remover Forma

o Adicionar Forma: responsavel pela adesdo de uma forma, criando um
fluxo;
o Editar Forma: responsavel pela edi¢cdo da forma;

o Remover Forma: tem a funcéo de fazer a remocéao da forma.
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5.2.4 No desvio condicional (If)

Desvio condicional aberto:

Adicionar Forma

Editar Forma

Remover Forma

Fechar (cria conector)

Adicionar Forma: responsavel pela adesdo de uma forma, criando um

Editar Forma: responsavel pela edicdo da forma;
Remover Forma: tem a funcéo de fazer a remocéo da forma;

Fechar (cria conector): cria um conector, unindo as duas pontas do

desvio condicional (If) e fechando-o.

fluxo;

Desvio condicional ja fechado:

N
- f

Editar Forma

Abrir (remove conector)

5
0 Remaover Forma

Adicionar Forma: responsavel pela adesédo de uma forma, criando um

Editar Forma: responsavel pela edicdo da forma;
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o Remover Forma: tem a funcao de fazer a remocéo da forma junto com
as formas criadas nas extremidades do desvio;

o Abrir (remove conector): tem a funcdo de abrir o conector j& criado
(desvio condicional fechado).

5.2.5 No laco de repeticéo

Embora haja dois tipos de lacos de repeticdo no JFLOW, ambos sé&o
representados pela mesma forma e exibem o mesmo menu de contexto ao clique
com o botéo direito.

Laco de repeticao aberto:

Adicionar Forma

Editar Forma

Remaover Forma

L I~]5)

Fechar lago
. Adicionar Forma: responsavel pela adesédo de uma forma, criando um
fluxo;
o Editar Forma: responsavel pela edi¢cdo da forma;
o Remover Forma: tem a funcéo de fazer a remocéao da forma;
o Fechar lago: fecha o laco, e possibilita a criagdo de formas apos o

mesmo.
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Laco de repeticdo ja fechado:

Adicionar Forma

Editar Forma

Remover Forma

Abrir lago

. Adicionar Forma: responsavel pela adesédo de uma forma, criando um
fluxo;

o Editar Forma: responsavel pela edi¢cdo da forma;

. Remover Forma: tem a funcéo de fazer a remocéao da forma;

. Abrir laco: abre o laco que ja foi criado.

5.2.6 Na forma final

R
( @ Editar Forma
0 Remover Forma

o Editar Forma: responsavel pela edi¢cdo da forma;

o Remover Forma: tem a fungéo de fazer a remocao da forma.
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5.3 Adeséao de Forma

Adicionar forma — possui a finalidade de adicionar mais uma etapa no

fluxograma.

.
Adicionar Forma

Final

Leitura de dados
Mensagem

Processo

Desvio Condicional (If)
Lago de Repeticdo

Descrigao
Fepete um determinado conjurto
de processos, quartas vezes

determinado ou enquanto uma
condigdo for verdadeira.

Opcoes do i

Adicionar ao fio: @ Verdadeiro ) Falso

Essa tela contém um campo em que é possivel escolher a forma que se

deseja adicionar, para isso, 0 usuario deve clicar com o botédo direito em uma forma
ja criada e depois no botdo “Adicionar formas”, com isso abrira a tela de insercdo de
formas. Apds o feito, deve-se clicar num dos tépicos presentes na parte superior da
tela e em seguida no botédo concluido.

Essa tela ainda carrega a descricdo da forma selecionada na caixa superior,

para um melhor entendimento do que essa forma representa num fluxograma.

Para cancelar essa acdo no programa basta clicar no botdo cancelar a
qualquer momento.

Observacdo: O campo inferior da tela é exclusivamente para a forma de
desvio condicional, ou seja, esse campo sO pode ser selecionado quando a forma
que se deseja anexar no fluxo “pertence” a um IF. Caso contrario, o campo é

desabilitado.
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5.3.1 Entrada de Dados

Essa janela é aberta quando o usuario adiciona uma forma de leitura de

dados.
Entrada de Dados
Adicionar Didlogo de Entrada Lista de Didlogos de Entrada
Mensagem: 1 - M1 = Digite um valor
Selecionar p )
. [Menhuma variavel selecionada)
Variavel
Adicionar Didlogo de Entrada Remover Selecionado Remover Todos

Saiba mais sobre entrada de dados

Ela é responsavel por fazer a entrada manual de dados no programa por

parte do usuario.

Entrada de Dados

Adicionar Didlogo de Entrada
Mensagem:

Selecionar . )
. [Menhuma variavel selecionada)
Variavel

Adicionar Didlogo de Entrada

Saiba mais sobre enfrada de dados

Nela é possivel escrever uma mensagem que ira aparecer na janela quando o
programa estiver sendo executado, para isso o0 usuario deve clicar na caixa
“‘Mensagem” na guia “Adicionar Didlogo de Entrada” e escrever a mensagem

desejada.

O Botéo de selecionar variavel é responsavel por fazer a selecdo da variavel
que vai ser usada por esse diadlogo de entrada (conjunto da mensagem com a

respectiva variavel).
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Para adicionar a mensagem e a variavel, criando assim um dialogo de

entrada, o usuario deve clicar no botédo “Adicionar Dialogo de Entrada”.

O link “Saiba mais sobre entrada de dados” € responsavel por abrir 0

respectivo tépico no JHELP.

Lista de Didlogos de Entrada

ite um valor

Remover Selecionado Remover Todos

Na guia “Lista de Didlogo de Entrada” é possivel visualizar todos os dialogos

ja criados pelo usuario. O numero inicial representa a ordem que esse dialogo sera

exibido no momento da execucéao do programa.

E possivel remover qualquer didlogo de entrada selecionando-o e clicando no
botdo “Remover Selecionado”, ou se desejar, remover todos os dialogos, clicando no

botao “Remover Todos”.

Os botdes “Concluido” e “Cancelar’, respectivamente, tem a funcao de

concluir essa etapa e cancelar essa etapa.

No caso da ilustragdo acima, N1 €& a variavel e a mensagem ¢ “Digite um

valor”.

5.3.2 Mensagem

Ao adicionar a forma mensagem, abrira a janela “Saida de Dados -
Mensagem” que é responsavel por fazer a construgédo de uma mensagem que sera

exibida no momento da execucao.
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Saida de Dados - Mensagem

Texto da mensagem:
" () preco do biscoito &: " + bizcoito 1]

Mota: Sempre coloque textos entre aspas! Saiba mais

Para adicionar uma mensagem, o usuario deve clicar no painel e escrever a

mensagem que deseja ser exibida (caso for texto deve obrigatoriamente usar

aspas).

Nessa tela também é possivel inserir variaveis, para isso 0 usuario apenas
deve escrever corretamente o nome dela (sem a utilizagdo de aspas) e caso,
contenha um texto antes, utilizar o sinal de mais (+), para informar ao software que

se trata de uma variavel.

O botdo “Saiba mais” é responsavel pelo redirecionamento ao tépico

correspondente a esta tela no JHELP.

No caso do exemplo acima, a mensagem sera exibida juntamente com o valor

da variavel biscoitol, formando um Unico texto.

5.3.3 Processo

Essa janela é aberta quando o usuario deseja criar um processo ao seu
fluxograma, nela é possivel escrever a funcao légica que vai ser trabalhada por essa

etapa do algoritmo.
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Operacdes (uma por linha):
Total = Carro1*0.8 + ICarrt:u‘l|

Para adicionar uma expressao nessa janela, basta clicar no painel e escrevé-

la, da seguinte forma, seguindo alguns critérios:

o Toda variavel que ird receber o valor da expressdao deve ser

primeiramente escrita (Total no caso do exemplo acima);

o N&o ha necessidade de colocar ponto e virgula no final da expressao;
. Deve se usar parénteses para prioridade de calculo;
o As variaveis devem ser as mesmas criadas no programa, respeitando

maiusculas e minUsculas;

o Apenas uma expressao por linha;

ApoOs criada a fungdo, o usuario deve clicar em “Concluido”, ou se desejar,

cancelar a inser¢ao da forma clicando em “Cancelar”.

5.3.4 Desvio Condicional

Apbs a selecdo do desvio condicional, o usuario deve informar sua respectiva

condicao, para isso € aberta a janela abaixo:
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Desvio Condicional de Fluxo - If (5&)

Condicao:
|idade »= 18] |

Saiba mais sobre testes logicos

Concluido Cancelar

Nela o usuario deve escrever a condicdo usando operadores logicos e as

variaveis existentes no programa, para isso, ele deve clicar na caixa “Condigao” e

escreve-la.

A juncéo de mais de uma condicdo huma mesma expressao é feita utilizando

os simbolos “&&” (e) e “||” (ou), assim como na linguagem de programacéao Java.

Apos o feito deve-se clicar em “Concluido” ou em “Cancelar”, caso ndo deseje

adicionar o desvio.

O botédo “Saiba mais sobre testes logicos” € responsavel pelo
redirecionamento ao respectivo tépico no JHELP.

5.3.5 Lago de Repeticao

Ao adicionar essa estrutura no fluxograma é aberta ao usudrio a seguinte

janela:

Lago de Repetigdo

Tipo de laco: For {por nimero)

M® de Repeticies: 22 Index: I:I

Essa janela é responsavel por criar toda a estrutura légica do laco de

repeticdo. Nela é possivel escolher o tipo de lago (For ou While), clicando na caixa
“Tipo de lago”.
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Laco For: Caso seja um For, como na ilustracdo acima, 0 usuario podera
escolher o numero de repeticbes na respectiva caixa e digitar um nome para a

variavel que vai ser utilizada por esse lago como indice no campo “Index”.

Apods o feito o usuario pode clicar em “Concluido”, ou se desejar, clicar em

“Cancelar” para cancelar a adesao dessa forma.

Laco While: Ao selecionar o lago do tipo While, a janela sera atualizada para:

Lago de Repeticdo

Tipo de lago: While (por condicdo) o

Condicdo: | |

No qual o usuario apenas digita a condicdo que deseja usando operadores

|6gicos e variaveis, assim como no desvio condicional.
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5.4 Variaveis

-

Varigveis
Lista
Maostrar:  Todas M
Remover Selecionada Remowver Todas

Adicionar Variavel

Mame: | |

Yalor Inicial: | |

Tipo: String -

ual tipo escolher?

[ Criar Array Tamanhao:

Adicionar Limpar

Essa tela, chamada de Menu de Variaveis, é responsavel pela adicdo de

variaveis no programa.

Contém uma caixa superior que € reservada exclusivamente para mostrar as
variaveis ja existentes no projeto. Essa mesma caixa contém um filtro, em que é
possivel realizar uma pesquisa de variaveis e separa-las por seu tipo, como por
exemplo, variaveis do tipo String.

Lista
Mostrar: -

texto = "
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Os dois botdes abaixo dessa caixa (“Remover Selecionada” e “Remover
Todas”) exercem o papel de apagar as variaveis ja criadas, para isso o usuario deve
selecionar a variavel a qual se deseja apagar e clicar no botdo “Remover
Selecionada”. Caso o usuario deseje, pode apagar todas as variaveis pressionando

o botdo "Remover Todas”, e confirmando na caixa de didlogo que se abrira.

Remover Selecionada Remover Todas

Para adicionar uma variavel € bem simples, basta o usuério digitar um nome
valido na caixa correspondente ao nome e digitar seu respectivo valor inicial na caixa
de baixo. Se o usuario ndo digitar nada para o valor inicial, um valor de 0 ou texto
vazio sera automaticamente atribuido a variavel. Feito isso, o usuario deve informar

ao software o tipo dessa mesma variavel, ja pré-definida no campo tipo.

Adicionar Variavel

MNome: | |

Yalor Inicial: | |

Tipo: String -
Qual fipo escolher?

[ Criar Array Tamanho:

Adicionar Limpar

Se houver alguma duvida nessa etapa de criacdo do projeto, o usuario pode
acessar o manual do usuario, através do texto “Qual tipo escolher? ”, localizado na

parte inferior do campo tipo.

O botdo adicionar é responsavel por criar a varidvel e o de limpar é

responsavel por limpar as caixas de nome e valor inicial.

Observacgao: O campo “Tamanho” é de uso exclusivo de um array, e s6 pode
ser utilizado caso a opgédo “Criar Array” estiver selecionada. Este campo aceita

somente valores numéricos.
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5.5 JHELP

O JHELP ¢é a central de ajuda ao usuario, que tem como objetivo tirar dividas
basicas sobre l6gica de programacdo. Contém diversos textos com imagens e

exemplos, sendo acessivel a qualquer momento pelo usuario.

= JHelp _ =
(=) Conceitos :
sigoritmos Bem vindo ao JHelp
Fluxograma . -
Subregu IDK. O JHelp € uma central de consulta do sofiware JFlow, contendo informacdes referenies ao uso desie,

Linguagem de Programacs| | além de conceitos basicos de légica de programacdo. O intuito do JHelp & focar no aprendizado de
Pseudocadigo l6gica de programacéo, abrangendo a sintaxe basica e a criagio de fluxogramas, possibilitando um

= U‘"E‘"::;‘J::‘;‘:‘ melhor entendimento e melhorando ainda mais a habilidade do aluno na légica de programac&o.

Menu de Varidveis Ao lado desta janela estdo presentes varios itens que carregam diferentes textos para leitura. Estes
Adicionando forma = . X i " §

Editsndo formas estéo organizados em hierarquia, de acordo com seu conteddo. Realize sua leitura apenas clicando

Erros no item desejado. Bom aprendizado!

Exportacio
Menu de apcées

Cligue aqui para acessar o siie

< >

Nessa janela o usuério seleciona o topico que deseja ler e todo o texto é
carregado instantaneamente no painel ao lado. Todas os tépicos estdo separados

hierarquicamente de acordo com sua categoria.

No JHELP estdo contidos conceitos basicos de programagéo, como variaveis
e operadores logicos, além de textos explicativos sobre o uso e funcionamento do

JFLOW e as diversas telas que o compdem.

+~ Introducio ao JHelp
- Conceitos P sl
F o mgantmos Operadores Légicos
- Variaveis L .. - X . .
 Operadores Légicos Os operadores logicos sdo simbolos utilizados para realizar operacGes enire dois ou mais valores.
~Erros Geralmente utilizados para acréscimo, decréscimo, comparacdo ou atribuicdo. A figura a seguir ilustra
; Fluxograma 0s operadores 16gicos mais usados na programac &o:
~Sobre o JDK
Linguagem de Programaci
| i-Pseudocbaigo Operador Significado Exemplo de uso
Utilizando o JFlow i
> Maior que 3=2
< Menor que 3<4
1= Diferente de Al=B
= Igual a (Atribui) A=2
== E Igual a (checa) A==2
>= Maior ou igual que A==B
< 5 == Menor ou igual que A==C

Uso de operadores -
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5.6 Edicdo de Formas

Essa janela pode ser aberta a qualquer momento pelo usudrio, basta clicar
com o botédo direito do mouse em cima da forma que deseja editar, e em seguida, no

botido "Editar Forma”.

Personalizar Forma

Alterar Cor da Forma
Inicio

Alterar Cor do Texto

[¥] Aplicar contorna

] Aplicar estilo a todas as formas

Editar Funcao

Concluida Cancelar

Essa janela carregard a imagem da forma que esta sendo editada (forma

Inicio na ilustracdo acima) e em tempo real, a atualizacao que esta sendo feita nela.

Ao clicar em “Alterar Cor da Forma”, abrira um painel de cores que pode ser
usado pelo usuario para pintar o fundo da forma desejada. O botéo “Alterar Cor do
Texto”, abrira também esse mesmo painel de cores para sua personalizacio, desta

vez para o texto da forma.
E possivel aplicar contorno na forma, marcando a caixa “Aplicar contorno”.

E possivel também aplicar o estilo que foi criado para esta forma a todas as
outras formas, para isso o usuario deve selecionar o botao “Aplicar estilo a todas as

formas”, situado na regido central da janela.

O botéo “Editar Fungao” tem a fungao de fazer a edigao da fungao (condigéo,
texto ou mensagem) de cada forma, basta clica-lo e sera redirecionada ao usuario a

respectiva janela da funcéo de cada forma.

Ao clicar em um dos botoes “Alterar Cor da Forma” ou “Alterar Cor do Texto”,

o software redirecionara ao usuario ao dialogo de sele¢éo de cor:
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Cores personalizadas:
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-
—
|
|
|
l
[

1 FEENEN

| Definir Cores Personalizadas ==

[ ok || cancelar |
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E possivel escolher a cor desejada, ou se preferir, personalizar uma cor, para

isso o0 usuario deve-se clicar no botao “Definir Cores Personalizadas”.

I'u'latiz: Vemelha:
Verde:
Azul:

Cores basicas:

N =
HMTEFENEN
HEREEEENEEN
EFNFEEEEEN
EEEEEEEDN
HEEEERENETEN
Cores personalizadas:
rrrrrrr
rrrrrrr su 220

Definir Cores Personalizadas = Cor [Sdlida Lum:
| QK | | Cancelar | | Adicionar s Cores Personalizadas

O painel sera estendido e o usuario pode escolher a cor que quiser, ndo s6

variando os tons dela, mas sim a saturacéo que desejar.
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5.7 Filtro de Erros

Caso haja algum problema de execucéao, o filtro de erros do software acusa o
erro da forma informando o tipo de erro que foi encontrado. A figura abaixo ilustra

essa situacao:

€ JFlow - Sem titulo — O

Arquive  Editar  Ajuda

| o Inicio

Executar

varl =0 ! Erro: simbolo invalido!
Varidwveis

@

Exportar

]
=
W

=1

m

L

Ao encontrar o erro (pode haver mais de um no projeto), a forma em que se
encontra o problema ficara selecionada com uma borda vermelha, e se abrirh uma
caixa vermelha a direita da forma, informando ao usuério o tipo de erro que foi

encontrado (sintaxe invalida ou variavel na forma n&o existente).

Para a solucdo do problema o usuario deve clicar na caixa vermelha, que por
sua vez ira redireciona-lo para o JHELP, na secdo de erros, possibilitando a

compreensao do erro e posteriormente a corre¢do do erro por parte do usuario.
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5.8 Exportacao

Ao clicar no botéo de exportar abrir4 a janela de exportacao:

€ JFlow - Sem titulo — O >
Arquive  Editar  Ajuda

O remmsme—

Executar
Formato para exportagao

(® Fluxograma (.pnag)
() script Java (javal

Varidveis L

() Pseudocddigo ()

e Qual formato escolher?

Exportar _
Exportar Cancelar

Opgdes

Nela é possivel selecionar quais tipos de arquivos serdo criados a partir do

projeto desenvolvido.

o A opcao de fluxograma é responsavel por fazer a exportacdo do projeto
em PNG, ou seja, criara um arquivo de imagem a partir do programa desenvolvido;

o A opcao de Script Java tem a funcdo de exportar apenas o codigo do
projeto convertido para Java, que pode ser usado para a execucdo em IDE’s
externas ou para assimilacdo da respectiva forma com sua sintaxe;

o Ao clicar na opcao de pseudocdédigo o software convertera o programa
criado para o portugués estruturado em formato de arquivo de texto.

O botao “Qual formato escolher? ” tem a funcéo de abrir o JHELP, na sec¢éo
que informa sobre exportacao.
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Ao selecionar uma dessas opgdes e clicar no botdo “Exportar”, o projeto
podera ser salvo no formato desejado, basta apenas escolher o caminho para esta

acao.
€ JFlow - Sem titulo — O X
Arquive g Exportar Fluxograma
o « v /~ [ » Este Computador » Area de Trabalho v 0 Pr:zquizar;:.\rea de Trabalho 2
Organizar » Nova pasta = - o
Executar
Documentos ™
Imagens
Musica
Varidveis|
Piblicos
@ 3 Este Computader
Exportar [ Area de Trabalhe
Documnentos
@ ‘- Downloads
Opcoes [&] Imagens
J! Musicas
|- BN "
Nome: v
Tipo: | Imagem PNG ~
A Ocultar pastas Cancelar
5.9 Opcgoes

Ao clicar no botdo de opcgdes abrira a janela de configuracdes responséavel

pelo controle do caminho do JDK que é feito manualmente pelo usuario.

& Opcdes do JFlow

Caminho do 1DK

CProgram Files'Java'jdk1.8.0_65\bin Procurar

Para gue serve o JDK?

Configuragbes Avancadas

[] Maostrar codigo fonte apds a execucio

Aplicar Cancelar
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Para o funcionamento completo do software (execug¢ao do programa criado) o
usuario deve informar o caminho exato onde se encontra a pasta do JDK, dentro da
caixa “Caminho do JDK”; é possivel fazer a selecdo do caminho clicando no botéo
“Procurar”.

Essa tela conta ainda com o botdo “Para que serve o JDK? 7 que é

responsavel por abrir o JHELP na secédo sobre o JDK.

A exibicdo do cddigo fonte do programa criado € opcional e ele pode ser
alterado pelo usuario selecionando a caixa de “Mostrar codigo fonte apods a

execugao”, situado dentro da guia “Configuragdes Avancgadas”.

5.10 Sobre

Esta tela traz informacdes pertinentes a versédo do software.

€ JFlow - Sem titulo — O *

Arquive  Editar  Ajuda

I Inicio I

Exe About JFlow *

[}
=
-+
[
=

IFlow

Variaveis Version 1.0.0.0

Copyright & 2016

o

5]
=
o

P

&

Opgdes
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5.11 Conversao

A janela da exibicdo do cdodigo fonte traz toda a sintaxe que foi gerada pelo

software a partir do diagrama desenvolvido pelo usuario.

€ JFlow - Sem titulo — O x

Arquive  Editar  Ajuda

o Inicio

Executar

Codige fonte

Varidgveis import javax.swing.)OptionPane;
class jflowScript]
public static void main{String[] args){

J0ptionPane.showMessageDialegi(null, "Cla munda!™);
System.exit(0);
}
i

&
=
]
5

Opgoes

Essa janela sera mostrada somente se a opgao “Mostrar codigo fonte apds a

execugao” for marcada no menu opgdes.

Em futuras atualizacdes pretende-se substituir a exibicdo de codigo apos o
final da execucgdo pela exibicdo de um painel ao lado do fluxograma, contendo a
versdo do mesmo convertido para cédigo fonte, que se atualizar4d em tempo real de

acordo com as alteracdes no fluxograma.

5.12 Execucgéo

A etapa final do desenvolvimento de um algoritmo no software JFLOW é a

execucao.

Essa etapa é responsavel por fazer a execucdo de todo o projeto criado,
gerando todas as telas que foram desenvolvidas por meio do diagrama,

possibilitando ao usuario a assimilagéo da logica do fluxograma criado.
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€ JFlow - Sem titulo — O x

Arquive  Editar  Ajuda

o

Executar

®

Variaveis

@
S

Exportar

&

Opgdes

O exemplo do diagrama acima, com apenas 0s pontos de inicio e fim e uma
mensagem, gera uma tela com o texto “Ola mundo! ”. O exemplo abaixo, utiliza um

processo € uma mensagem.

o JFlow - Sem titulo

Arquive  Editar  Ajuda
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5.13 Site

O site foi desenvolvido para a divulgacdo do software e para a coleta de
dados referente ao JFLOW, para que posteriormente possa ser feita uma analise
para possiveis atualizacoes.

Para realizar o download do software em sua versdao mais recente, sera

necessario cadastrar uma conta de usuario.

5.13.1 Dicionario de dados

O dicionario de dados representa todos 0s campos com suas respectivas
informagdes de cada tabela usada no banco de dados do site (TB_PROGRAMA e

TB_USUARIOS).

TB_PROGRAMA

CAMPO TIPO | TAMANH | RESTRIC | MASCA | DEPENDENCI
O AO RA A
ID_PROG INT (ID) 11 PK - -
NOTA ATUALIZAC | VARCH 140 NOT - -
AO_PROG AR NULL
DESC_VERSAO P | VARCH 50 NOT - -
ROG AR NULL
URL_DOWNLOAD | CHAR 20 NOT - -
PROG NULL
TB_USUARIOS
CAMPO TIPO | TAMANH | RESTRIC | MASCA | DEPENDE
0 AO RA NCIA
ID_USUARIO INT (ID) - PK - _
EMAIL_USUARIO | VARCHA 50 NOT - -
R NULL
SENHA_USUARIO | CHAR 15 NOT - -
NULL
ID_PROG INT - NOT - TB_PROG




NULL

RAMA

5.13.2 Tabela Normalizada

TB_USUARIOS

?F‘K ID_USUARIO

TB_PROGRAMA

EMAIL_USUARIO

SEMHA_USUARIO

FK ID_PROG

5.13.3 Diagrama MER-DER

TB_USUARIO
i
|c ; z ~
: 2 g
o &~ L c
()] o = b

w 2 .
c (=]
2 3
o O

yd -

ID_PROG

NOTA_ATUALIZACAD_PROG

DATA_ATUALIZACAO_PROG

DESC_VERSAD_PROG

URL_DOWNLOAD_PROG
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5.13.4 Interface principal (home)

aF JFlow

Desenhe suas ideias.

Saiba mais

CONTATO: JFLOWCONTATO@GMAIL COM FETEFS 2016  EXCUTE 2016 CTrento Company ©

A interface principal do site foi projetada para ser simples, agradavel e
objetiva, contando com uma breve descricdo do software, uma ilustracéo e o botao
“Saiba mais”, que redireciona o usuario para outra tela, contendo mais informacdes
sobre o projeto, licenca e screenshots.

Nessa tela, havera um painel para cadastro, e apés a conclusdo do mesmo, o
usuario sera direcionado para a tela de download, exibida abaixo em sua verséo

beta:

CTrento Company ©

Nessa janela, o usuario podera escolher a versao que deseja baixar, dentre
as opcOes disponiveis (nota: a lista exibida €& apenas demonstrativa, € nao
representa fielmente as versdes que serdo disponibilizadas).
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5.13.5 Contato

Assunto

Mensagem

Enviar

CONTATO: JFLOWCONTATO@GHAIL COM FETERS 2016 EXCUTE 2016 CTrento Company @

Na tela de contato, é possivel enviar um e-mail para o endereco de contato do
JFLOW, jflowcontato@gmail.com, devendo apenas informar o assunto e a
mensagem. Esta tela é feita com o objetivo de agilizar a comunicagdo com o0s
usuarios, sendo um meio para a indicacdo de falhas ou bugs, davidas ou

recomendacodes.
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6 CONCLUSAO

Sendo um software feito de alunos para alunos, acredita-se que o software
possa ser usado como ferramenta didatica, feito de acordo com as necessidades
vividas por nés ao ingressar no curso, e esperamos que o JFLOW seja de grande
valor para aqueles que o utilizarem, e que promova um bom aprendizado.

Apés demonstracfes praticas em sala de aula, para alunos e professores,
obteve-se uma grande aceitacdo por ambos, onde os alunos expressaram simpatia
com o software e sua proposta, e os professores o consideraram uma ferramenta
com um bom potencial didatico para as disciplinas de Ldogica de Programacao, com
destaque para a praticidade e padronizacdo promovidas pelo software.

Esta simpatia com a ideia e incentivo do desenvolvimento, por nossos

professores e colegas, foi fundamental para nos motivar em nosso desenvolvimento.
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9 CONCLUSAO

Sendo um software feito de alunos para alunos, conclui-se que o software
possa ser usado como ferramenta didatica, feito de acordo com as necessidades
vividas pelos mesmos ao ingressar no curso.

A aprovacao de professores e alunos, foi fundamental para motivar seu
desenvolvimento. Ja em estado de finalizacdo, o software conseguiu alcancar seus
objetivos iniciais de desenvolvimento, ao criar e executar com sucesso algoritmos
em fluxograma, além da exportacéo e conversao.

Apés demonstracdes praticas em sala de aula, para alunos e professores,
obteve-se uma grande aceitacdo por ambos, onde os alunos expressaram simpatia
com o software, sua proposta e seu funcionamento, e professores docentes de
disciplinas que compreendem programagéo, o consideraram uma ferramenta com
um bom potencial didatico para estas disciplinas, destacando para a agilidade e
padronizacao, promovidas pelo software.

Espera-se por fim que o software promova melhora no aprendizado de l6gica
de programacdo, cumprindo com seu objetivo de facilitar a abstragdo no
desenvolvimento de algoritmos e o aprendizado de légica de programacéo,

componentes que essencialmente formam um programador .



