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Epigrafe

"Se continuarmos dando mais importancia ao

capitalismo ao invés de preservar N0SS0S recursos naturais,
Vamos ser devastados junto com nossas ambicdes”
Simone Bezerra da Silva



RESUMO

Missdo Natureza é um jogo para PC feito para proporcionar as criancas de
seis a dez anos um aprendizado ludico e eficiente quanto a reciclagem e
preservacdo do meio ambiente, pois constatou-se que 0Ss possiveis usuarios nesta
faixa etaria precisam de maior incentivo cotidiano.O aplicativo foi desenvolvido na
plataforma Unity e em formato 2D, contendo um cenario dindmico e colorido.A
relevancia do jogo foi estudada com base em depoimentos de professores
entrevistados na pesquisa de campo, que constataram que as criangas também séo

base e exemplo para os pais e/ou responsaveis pela educacdo das mesmas.

Palavras-chave: Meio ambiente. Sustentabilidade. Reciclagem.

ABSTRACT

Miss&o Natureza is a PC game made to give children from six to ten years of
age a playful and efficient learning regarding recycling and preservation of the
environment, since it was verified that the possible users in this age group need more
incentive and examples in their daily routine. The application was developed on the
Unity platform and in 2D format, thought dynamic and colorful scenery. The
relevance of the game was studied based on teacher’s testemonials, interviewed in
the field research, who found that children are also the basis and example for the

parents and / or those responsible for their education.

Key Words: Environment. Sustainability. Recycling
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1 INTRODUCAO

Quanto mais cedo o tema “meio ambiente” for abordado com as criangas,
maiores as chances de despertar a consciéncia pela preservacao. Por isso, a
educacdo para uma vida sustentavel deve comecar na pré-escola e repercutir-se
pelo ensino fundamental, para que haja maturidade quando se chegar a um estagio
mais avancado da vida.

Como exemplo, a professora Nivania Félix dos Santos, da Escola Municipal
Ausbnio Araujo, de Currais Novos, explicou: "A natureza da condicbes para a
sobrevivéncia do homem, por isso ha a necessidade de mostrar como preservar e
minimizar a agao negativa”.

A imaginacdo das criancas €, por natureza, algo fértil e que precisa de

estimulo ludico para facilitar a memorizacao e a educacao.

1.1 PROBLEMA

Como conscientizar e levar conhecimento que envolva reciclagem e
sustentabilidade as criancas?

O meio ambiente encontra-se cada vez mais degradado e assim como 0s
adultos, as criancas precisam de incentivo total em relacdo a educacdo. Buscamos

criar um jogo ludico que ensinasse as mesmas de forma eficiente.

1.2 OBJETIVOS
Levar conhecimento sustentavel ao ensino fundamental e conscientizar os

usuarios ao descarte correto do lixo reciclavel.

1.2.1 Objetivo Geral
Criar um jogo que estimule a interagcdo dos usuarios com a tecnologia de

forma saudavel.

1.2.2 Objetivos Especificos
O aplicativo foi desenvolvido para criangas de seis a dez anos de idade.
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1.3 DELIMITACAO DO TEMA
Dentre inUmeras possibilidades de jogo para se criar, em termos de

conscientizacdo, decidiu-se focar em reciclagem.

1.4 RELEVANCIA DO ESTUDO
Em funcdo da degradacdo do meio ambiente e visando a reducdo do
desgaste ecoldgico a fim de melhorar a vida dos seres humanos, o desenvolvimento

sustentavel garante a saude de todos.

“A formagédo de uma atitude ética e politica € a grande contribuicdo que a
educacdo ambiental pode dar num mundo em crise como 0 que vivemos.
N&o se restringindo apenas a transmissao de informacdes ou a inculcagao
de regras de comportamento, a educagdo ambiental estd engajada na
construgado de uma nova cultura”.

(CARVALHO, Dias 2004).

Para que a educacdo ambiental se torne um mecanismo favoravel a massa,
deve-se rever a educacdo em si. Como cultura pré-estabelecida, ndo é habito de
todos os seres humanos se preocuparem com 0 meio ambiente.

No ano de 1960, a partir dos movimentos contra culturais comegou a ser
elaborada a proposta da Educacdo Ambiental como ferramenta de mudancas na
relacdo homem-natureza.

Torna-se uma pratica ambiental que sai do antropocentrismo e insere o ser
humano no meio ambiente. Segundo a lei pedagoga de n° 9.795/99, institui-se a
Educacdo Ambiental no Brasil julgada como decisiva para uma aplicacdo coerente
dessa forma de educar ou incluir o meio ambiente & rotina escolar de modo
interdisciplinar. Um dos objetivos € motivar a participacdo continua e possibilitar o
desenvolvimento de habilidades necessarias para detectar e resolver problemas
ambientais locais. Outro foco é diminuir a importancia das atitudes para proteger,
preservar e melhorar 0 meio ambiente perante os atuais modos de interferéncia,

além de incentivar novas formas de vida.
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1.5 ORGANIZACAO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Este trabalho foi organizado em cinco capitulos. O primeiro capitulo, o qual foi
destinado a Introducao, explicou sobre educacdo ambiental; deu énfase ao problema
da pesquisa; expds o0 objetivo geral, os objetivos especificos, a problematica de
estudo, sua delimitacdo e relevancia. No segundo capitulo falou sobre meio
ambiente e sua relacdo com as criancas; no terceiro capitulo foi explanado o método
de estudo; no quarto capitulo foram abordados o resultado e a discussao e o quinto

e ultimo capitulo ficou reservado para as consideracgdes finais.

2  REVISAO DE LITERATURA

“Ha que considerar que a educacdo ambiental cabe a tarefa de reforgar
suas funcdes de servico a sociedade, e mais concretamente suas atividades
encaminhadas a erradicar a pobreza, a intolerancia, a violéncia, o
analfabetismo, a fome, a degradacéo do meio ambiente, e as doengas. isto
implica um questionamento interdisciplinario e, melhor, transdisciplinario
para analisar os problemas e as questdes levantadas’.
(Amparo, Aelcinéa Cairo do. ética ecoldgica y educacién ambiental, p. 7)

Hoje vivemos o resultado de anos de exploracdo continua dos recursos
naturais e da producédo de toneladas de residuos néo trabalhados. Ja sabemos que
estamos chegando ao limite deste sistema que visa a globalizacdo e um progresso
ininterrupto. Pobreza, desigualdade social, devastacdes ambientais, sdo coisas que
também foram internacionalizadas. Depois deste tempo vivendo sob as regras deste
sistema sabemos que estamos caminhando para nossa prépria extincédo, e sabemos
também que algo deve ser feito. Quem melhor do que os que sdo nosso futuro para
pensa-lo? Por isso se faz necessario dar atencdo especial a educacao de nossas
criangas, e que trabalhemos com elas, desde ja, as consequéncias de nossas ac¢des
diarias e a importancia de cuidarmos do que esta ao nosso alcance.

O proprio conceito de desenvolvimento tem que ser mudado. O mundo néo ira
continuar se seguirmos por este caminho de tirar sem dar. Uma nova maneira de se
estar no mundo vem sendo pensada, e ela enfatiza nossa relacdo com o meio
ambiente, uma vez que € dele que tiramos a fonte de todas as nossas riquezas e do
nosso sustento diario. Nado podemos simplesmente mudar nossa forma de agir em
relacdo a natureza sem mudarmos antes nossa forma de pensar em relacdo a ela.
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O numero de grupos que trabalham a questdo da Educacdo Ambiental (a forma que
temos para mudar este pensamento e mesmo 0s valores que temos a respeito o
meio ambiente) vem aumentando, mas isso deveria ser uma acao politica de larga
escala. O governo deveria incluir o tema na grade curricular de todas as escolas,
publicas e particulares. Melhor do que incluir o tema seria incluir toda uma disciplina
dedicada a questdo. Uma vez que as criancas forem alertadas e aceitadas como
agentes fundamentais deste processo, ocorrerda uma mudanca significativa. Pois
antes delas seus professores serdo tocados e, a partir delas suas familias.

Quando trabalhamos com adultos podemos dizer que estes acrescentam o
gue aprendem a bagagem que ja traziam. Algumas vezes conseguimos mudar um
conceito ou outro. Mas quando falamos de criangas é outra histéria, entdo podemos
comecar a construir uma maneira de se relacionar com o conhecimento. As criancas
nao aprendem s6 conteudos, mas também valores e constroem suas concepcdes de
mundo.

Esta é uma questdo que toca todos os seres humanos do planeta, Ricos ou
pobres, o destino € o mesmo. A diferenca é que os mais afortunados mascaram a
situacdo recorrendo a recursos ainda mais degradantes como as aguas
engarrafadas ao invés de se tratar as aguas e recicla-las. Até porque sdo esses 0s
responsaveis pelas grandes destruicoes.

Acredito que o trabalho de conscientizacdo é de extrema importancia e se
nossas criancas tiverem a oportunidade de ter uma outra relagdo com a natureza
desde sempre, ndo se tornardo adultos tdo negligentes como ndés, e seus filhos nos
olharam com curiosidade. Eles se indagardo: quem foram estas pessoas tao
egocéntricas que nao viam o mal que faziam a elas mesmas? Como destruiram a
natureza que tudo nos da? Felizmente nos demos conta a tempo, e felizmente
existem pessoas que ja vem exercendo este trabalho. E cabe a nés, novos
integrantes desta luta, multiplicarmos o conhecimento. E que nosso trabalho seja em
busca da interiorizacdo dos valores de traca, respeito e igualdade com o meio
ambiente. Que um dia isto seja uma militancia de todos, porque, claramente, ja é
para todos, pois o grupo beneficiado com o sucesso desta luta € toda a humanidade.

Autora: Diana Rodrigues Valle Milman (01/08/2007)



2.1 CANVAS
Como? 0 _quez Para quem?
PROPOSTA DE RELAC7\0 (OMO SEGMENTOS DE
PARCEIROS CHAVES | ATIVIDADES CHAVES VALOR CLIENTE MERCADO
* Prefeitura Desenvolver Contato direto * Usuarios de
* Escolas de ¢ Desenvolvimento softwares COM 0S Mesmos; Smartphones
Ensino de jogos infantis aplicativos para Internet e Redes Android.
Fundamental auxiliar as sociais.
* Investidores e RECURSOS CHAVES futuras CANAIS
Desenvolvedores geracoes.
* Equipe Internet
* Ferramentas para Propagandas
desenvolvimento diretas (boca a
boca).
ESTRUTURA DE CUSTOS FONTES DE RENDA
* (Google Play * Andncios

* Asset Store (Unity)

» Dominio e Hospedagem do site

* Propaganda em redes sociais e no site

Quanto?
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3 METODO

Para alcangcas as criancas e conscientiza-las sobre a importancia da
preservacao do meio ambiente, foi decidido realizar um aplicativo para PC, um game
no formato endless runner, cujo tema principal € a reciclagem. Isso se deve ao fato
de que tais jogos sdo atrativos atualmente. Além disso, as criancas estdo cada vez
mais ligadas a todo tipo de tecnologia. Dessa forma, o jogo seria uma forma de atrai-
las e ensina-las, e ndo apenas distrai-las.

O game, denominado Missdo Natureza, foi desenvolvido na plataforma Unity,
com C# como linguagem de programacéao. Neste jogo, o personagem principal é um
menino que precisa correr por uma floresta, enfrentando obstaculos. No caminho,
ele coleta diversos materiais reciclaveis, cada um da cor correspondente a sua lata
de lixo apropriada.

Por fim, foi desenvolvido um site para divulgacédo da empresa e do aplicativo.

Futuramente, cogita-se implanta-lo em smartphones Android e iOs.

3.1 AREA DE REALIZACAO

Este estudo foi realizado na ETEC Jorge Street em Sao Caetano do Sul,

Sao Paulo, pelos alunos do Curso Técnico de Informatica.

3.2 INSTRUMENTO

Apos decidido o tema deste projeto, foi necessario realizar um levantamento
de dados, para certificar-se de que o mesmo estava caminhando na direcao correta.
Para isto, foi realiza uma pesquisa de campo com 10 professores de Ensino
Fundamental da EMEF Olyntho Voltarelli Filho. Este publico em questdo foi
selecionado por se tratarem de pessoas que possuem contato diario com o publico-
alvo. Além disso, foi realizada uma entrevista com a professora e atualmente
assistente de direcdo da escola EME Arquiteto Oscar Niemeyer, Mariza Gongalves
Lima. Todas as perguntas vieram de um questionario, formulado pelos membros da
equipe, juntamente com a direcdo na orientadora de TCC, a professora Valéria
Helena P. Gerbelli.
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Por fim, foi realizada uma pesquisa online através do Google Forms, qualquer
pessoa poderia oferecer sua opnido sobre a relacdo entre criancas e 0 meio
ambiente, responder o que achou sobre a ideia do aplicativo, e ainda enviar
sugestdes para que ele se adaptasse mais ao publico-alvo escolhido.

3.2.1 Custos
Para a realizacdo do projeto, foram necessarios trabalho humano e materiais
gue auxiliaram seu desenvolvimento. Os custos do projeto vieram de uma Unica

ferramenta que foi adquirida para melhoria do layout do aplicativo.

3.2.1.1 Custos de Materiais

Tabela 1 — Custos dos materiais adquiridos para o desenvolvimento do jogo

Materiais Fonte Preco

Background do Aplicativo Asset Store $15,00

3.2.1.2 Custo para Comercializacdo do Produto Final

Por se tratar de um aplicativo Android, 0 mesmo necessitaria ser publicado na
Google Play. Para isto, é requisitado abrir uma conta de desenvolvedor, no valor de
$25,00. Apos aberta, o aplicativo pode ser publicado gratuitamente. Se publicado, o

aplicativo Missao Natureza sera gratuito para download na Google Play.

3.2.1.3 Execucéao do Projeto

Primeiramente, foi necessario decidir qual seria o tema e de que forma seria
aplicado. Apés isto, a equipe precisou homear-se COmo uma empresa € nomear o
aplicativo também. A empresa é BEGG (por conta das iniciais do primeiro nome
membros) e o aplicativo € Missao Natureza (por conta de seu objetivo).

Apos tais decisfes, a empresa se dividiu em duas partes, de forma que dois
membros se responsabilizaram pelo desenvolvimento do game, e outros dois pela
pesquisa de campo e monografia. Além disso, um membro se responsabilizou pela
producdo do site e apresentacdo do projeto. Porém, todos o0s membros se

auxiliavam.



3.2.1.4 ARVORE DE NAVEGACAO

HOME

JOGAR

RECICLAR
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Tabela 2 — Divisao do projeto

Area de Desenvolvimento Autor (es) da Tarefa
Aplicativo Bruno Navarro e Enzo Giorgetti
Apresentacao Gabriela Maia
Monografia Giovanna Fiorio e Gabriela Maia
Site Gabriela Maia

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
O aplicativo foi finalizado com éxito. Ele seguiu como planejado, suas etapas

se estruturaram de forma correta e tudo foi entregue dentro do prazo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Analisando o projeto como um todo, este passou por diversas dificuldades,
como divergéncias de opinides entre os membros, por exemplo. Mas tudo foi
resolvido com auxilio mutuo e respeito. Além disso, este trabalho de concluséo de
curso auxiliou o desenvolvimento pessoal e profissional da equipe, que aprendeu
contetdos novos e foi capaz de trabalhar junta, apesar de todas as indecisdes e
problemas.

Por fim, a BEGG espera que este projeto seja visto como uma forma de
conscientizar as criangas de que a natureza necessita de cuidado. Cuidando das

criangas, cuidamos do nosso futuro.
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